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INTRODUCCION

Admirados maestros y profesores:

Este nuevo curso escolar lo iniciamos con la misma ilusién que hemos puesto en el disefio de las actividades que os presento en esta Gula de Actividades Educativas, adaptada para
Educacién Infantil, Educacién Especial, Educacién Secundaria y Bachillerato, y que incluye diversas propuestas.

Por una parte, dispondremos de visitas y talleres al MARQ a través de los cuales abordaremos de una forma lddica, pero con todo el rigor cientifico, el contenido de la historia de nuestra
provincia, desde la Preshistoria hasta la Edad Moderna y Contempordnea, asi como el método de excavacién arqueoldgico. También incluimos nuestros yacimientos y monumentos en el
conocimiento de nuestro patrimonio mds cercano: Lucentum, la llleta dels Banyets, la Torre de Almudaina y la Cova de I'Or. Todo ello sin olvidar el magnifico programa de exposiciones
temporales que el MARQ ofrece y que supone una gran oportunidad para que el alumnado conozca culturas y museos de otros paises.

Ademds, contamos con diversos Proyectos Educativos que nos permiten establecer una relacién estrecha y fluida entre el MARQ y la escuela para fomentar y acercar nuestra esencia a los
estudiantes.

Por otro lado, no podemos olvidarnos de una de las partes mds importantes de nuestra labor divulgativa, que desarrollamos desde nuestra Unidad de Diddctica, Club Llumiqg, Accesibilidad y
Responsabilidad Social, los cursos de Formacién Permanente del profesorado, certificados por la Conselleria de Educacién, Universidades y Empleo y de los que nuestra Fundacién ejerce
como Centro Formador desde 2013.

Este afio los itinerarios pedagdgicos que ofreceremos al cuerpo docente son: “Dinastias. Los primeros reinos de la Europa prehistérica”; “Ajuares para la eternidad “ “Ciudades de Luz. Akra
Leuké, Lucentum, Lagant.”; “La Prehistoria a través de arte rupestre levantino y los legados del MARQ” y “Actividades y situaciones de aprendizaje para el cumplimiento de derechos
culturales”.

Finalmente, me gustaria resaltar los cerca de 180 recursos educativos que ponemos a vuestra disposicién en la web corporativa del MARQ mediante guias y fichas diddcticas e interacticas,
e-books, videos educativos, cuentos o juegos, entre otros elementos.

Con todas estas propuestas, apostamos decididamente por el aprendizaje activo y por el desarrollo del pensamiento histérico. Nuestro objetivo es que los escolares sean capaces de simular
el trabajo de los historiadores y analicen las fuentes fidedignas para construir sus propias narrativas.

Quisiera agradeceros la gran labor educativa que llevdis a cabo. La conservacién de nuestra riqueza patrimonial depende, entre otros factores, de acciones divulgativas, de respeto y de

proteccién y ese objetivo se logra conociendo nuestra historia comun, por lo que os animo a participar en las diferentes iniciativas que os planteamos para el nuevo curso escolar.

Juan de Dios Navarro Caballero

Vicepresidente de la Fundacion CV. MARQ y diputado provincial de Cultura
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01. UNIDAD DIDACTICA DEL MARQ

La Unidad de Diddactica del MARQ, Club Llumiqg, Accesibilidad y

Objetivos

* Que el contenido de las exposiciones (permanentes y

Responsabilidad Social, creada en 2005, desarrolla, organiza y

gestiona los programas educativos del museo y otras acciones

relacionadas con la divulgacién, la Accesibilidad y la Responsabilidad temporales) y de los yacimientos del museo lleguen a

Social de la Fundacion. los escolares.

La Unidad de Diddctica ofrece una programacion que constituye un * Facilitar a los docentes, ademas del contenido del

gran abanico de estrategias dirigidas a los centros escolares, tomando museo, ideas, recursos o programas para acercar al

en cuenta las necesidades y especificidades del alumnado, alumnado al Patrimonio que el museo atesora.

relacionando los contenidos con el curriculo escolar vigente. * Impulsar los procesos de normalizacion e integracion

de personas con capacidades diferentes y en riesgo de

° o /X
Ll n eOS d e ACC'O n exclusion social, con el fin de colaborar en la igualdad

» Educacién Formal de oportunidades en relacion a su acceso a la cultura.
« Formacién del profesorado

« Accesibilidad y Responsabilidad Social

* Educacién no Formal 5



02. TIPOS DE VISITAS

El MARQ ofrece a grupos escolares y otras entidades, visitas

guiadas | talleres diddcticos, asi como visitas sin guia:

Visitas guiadas:

* Duracion 1 hora aproximadamente en Museo y Parques

Arqueoldgicos.

» La visita se adapta a la peticion del profesorado. En el tiempo

de duracion se suelen visitar tres salas y alguna sala tematica.

» Si se reserva la visita conjunta al MARQ y al yacimiento, con el V|S|tOS Sl N g U fO

mismo precio del suplemento de la visita guiada se guiard en . N
El grupo, siempre acompafiado por profesores y/o

ambos lugares. . . . o .
monitores visita el museo o yacimiento sin visita guiada

Reserva la visita, en el nuevo sistema de reservas online. ni taller didéctico, pero siempre con concertacion previa,
Si tienes dudas contacta en el siguiente mail: en la que se tendrd en cuenta el nUmero de alumnos/as
ehernandez@diputacionalicante.es que conforman la clase.



Visitas guiadas + Taller diddctico

El MARQ, realiza visitas-taller correspondientes a cada una de las etapas
historicas presentes en el museo y yacimientos y en las exposiciones
temporales.

Las actividades se ofertan a todos los ciclos educativos: Educacion Infantil,

Educacion Primaria, Secundaria y Educacion Especial.

Tiempo de duracién: 2 h aproximadamente, en franjas horarias fijas de
10:00 a 12:00 h o de 12:00 a 14:00 h, exceptuando Educacion Infantil que
solo se oferta de 10:00 a 12:00 h.

Los grupos se dividirdn de acuerdo al numero de alumnado y la
actividad reservada.

Cada semana se dedica a una época histérica. (Ver calendarios en las
pdaginas finales de la guia).

En los Parques Arqueoldgicos, la duracion de las visitas-taller serd de 3

horas (de 10:00 a 13:00 h).

Reserva la visita, en el nuevo sistema de reservas online. Si

tienes dudas contacta en el siguiente mail.

ehernandez@diputacionalicante.es




¢COMO FUNCIONA?

1. Pinchar el dia y la hora en el calendario.

03. Nuevo sistema de reservas

2. Seleccionar el tipo de actividad a realizar:

A partir del curso 2023-2024, las concertaciones escolares para o ABINENET 88 CIBFITE LT TRIML EINE €& MESEre cof Ung
visitar el MARQ y/o yacimientos arqueoldgicos se llevardn a cabo CilSegeenlpese isenelilessiNenl il il
exclusivamente a través de la pdgina web: responsable de la visita, nuUmero de alumnado que
concertacion.marqgalicante.com greLdle, el edueerive, St

Una vez accedan a la plataforma, los docentes encontraréis un o Ung vez cofrsleioto @ felirulerte, &2 reeislie per
calendario en el que podréis seleccionar el dia y la actividad que cerien eeerenics lo coniiimacion ee e resere

deseéis realizar durante su visita.

o 15 dias antes de la reserva, se enviard un recordatorio

Si tienes dudas contacta en el siguiente mail: o
por correo electronico.

ehernandez@diputacionalicante.es

o Lareserva podrd ser cancelada hasta 15 dias antes de

la fecha seleccionada a través del mismo método

utilizado para realizarla.



04. CUO NdO “egOS OI M USGO 9/0 * Una vez el grupo acceda a los jardines del museo, solamente

. . el/la docente o monitor/a deberdn dirigirse a taquillas para
UOC' mlentOS comprobar la reserva y proceder al pago de la misma.
* Los grupos irdn acompafiados en todo momento por su
docente, quien tendrd la responsabilidad de velar por el buen

* Esimprescindible haber formalizado el proceso de reserva, con comportamiento del grupo,

la que recibirds un justificante de la misma, con la explicacion de * Excepcionalmente y por motivos de organizacion, el recorrido
de la visita puede sufrir alguna variacion.

la actividad, que deberds presentar en las taquillas del MARQ el
dia de la visita.

 Las visitas estdn concertadas con un horario de inicio y final, por
|0 que, en caso de retraso, se mantendrd el horario de
finalizacion y podrdn ser anuladas hasta 24h antes de la fecha
concertada.

* Los precios de la visita-taller son los que figuran en la tabla de
precios incluida en esta guia.

» Las concertaciones realizadas pueden sufrir algunas
modificaciones, dependiendo de las medidas sanitarias vigentes

en el momento.




TALLERES DIDACTICOS - SALAS PERMANENTES
EDUCACION INFANTIL

De la Cueva al Las Aventuras de

poblado Broncin




05. TALLERES DIDACTICOS - SALAS PERMANENTES

En el disefio de los talleres se ha tenido en cuenta el nivel
educativo de los escolares.

Cada periodo histérico tiene una serie de talleres a elegir.

Al realizar la reserva de los talleres que ofrece el MARQ, se eleqird

s6lo uno de ellos para cada grupo.

Talleres Educacion Infantil

El alumnado trabajard los contenidos diddcticos del museo de

una manera ludica y dindmica a través de cuentos y juegos de
expresion corporal.

La temdadtica del cuento estard estrechamente relacionada con Los trabajos que realicen en el aula diddctica del museo serdn

la parte tedrica de exposicion. colectivos. El resultado se lo podrdn llevar a su centro escolar

como recuerdo de su experiencia en el MARQ.

11



Prehistoria
2. El talento de Ocu

1. De la Cueva al pOblOdO En este taller los mds pequefios se introducirdn en el mundo

de la Prehistoria a través de un cuento cuyo hilo conductor

Tras un juego de comparacion entre las costumbres y utensilios de - . . .
servird para presentar aspectos de la vida de en la Prehistoria.

las gentes de la Prehistoria con los del mundo actual, pasaremos al
aula. Alli, a través de un cuento ,conocerdn las claves por las que los . o
Taller grupal: Tras el cuento, los participantes realizardn un

seres humanos pasan de ser nOmadas a asentarse en pequefios . . . o
taller de pintura rupestre imitando técnicas prehistoricas y

poblados. Puca, se aventura en busca de comida para su familia y . . : o
representando motivos propios de aquel periodo historico.

descubre un mundo nuevo lleno de avances y recursos. Desde ese

dia, su vida y la de su familia no volvid a ser igual.

Taller grupal: Pared/mural decorada con las huellas de las manos

de todos los escolares.

12




lberos

Los contenidos a trabajar en sala serdn principalmente el

comercio, la escritura, la cerdmica y la vestimenta.

1. Lola la arguedlogo

Lola es una arquedloga que estd
en plena excavacion ibérica y

necesita ayuda para encontrar las

piezas que le faltan de un kalathos.
Los escolares aprenderdn de su
mano el método arqueoldgico, a
investigar y descubrir cosas de la

cultura ibera.

Taller grupal: Cada participante
obtendrd un fragmento de
cerdmica y realizard una
decoracion tipica de la Contestania

ibérica.

13

Romanos

1. Las aventuras de Broncin

Durante la visita, los recursos audiovisuales de la sala serdn los
principales protagonistas. Mediante ellos podremos
adentrarnos en la ciudad de Lucentum y conocer sus calles,
termas, tiendas, foro... Broncin es un trozo de metal que a lo
largo de su vida en la antigua Roma se va convirtiendo en

diferentes objetos que nos van contando pequenas historias.

Taller grupal: Gran Bula que contendrd los deseos de todo el

grupo. o .
2. La caricia de los dioses

Es la historia de una nifla con diversidad funcional que es

protegida por los dioses del pantedn Romano.

Taller grupal: El alumnado realizard una llama de fuego

imbdlica con cartéon y papel de seda.



Edad Media

Aqui os presentamos los talleres relacionados con la Edad
Media, una etapa llena de cuentos, leyendas y grandes

aventuras.

Una reina recibird un regalo inesperado, que con el tiempo

descubrird que estd lleno de magia... ¢ Quieres descubrir el

misterio?

Taller grupal: Entre todos los participantes realizardn una

magnifica vidriera para su aula.

14

Edad Moderna

1. Baldomerito el atajador

El alumnado conocerd una apasionante historia de sobre
el campesinado. La historia nos contard como tienen que
protegerse porque sus tierras son amenazadas por unos

“piratas” corsarios.

Taller grupal: Mi pequefio huerto urbano. El alumnado
participante podrd llevarse a casa un “mini” huerto con

algunos de los productos hortofruticolas caracteristicos de

nuestra tierraq.
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Talleres Educacion Primaria y

SeC U n d O |"| O A través del Arte Rupestre indagaremos en las diferentes formulas de

expresion que tenian nuestros antepasados prehistéricos. Conoceremaos

temdtica , estilos artisticos desarrollados en nuestra provincia y los

El objetivo es acercar a los escolares al mundo de la Arqueologia, o
principales lugares donde se desarrollan. Nos centraremos en uno de los

de la Historia y, en general, del Patrimonio, con una metodologia motivos mds paradigmdaticos del Neolitico alicantino: el Orante. Se

activa y participativa. reproducird sobre imitacion de roca, esta iconica figura del Pla de

Petracos, Patrimonio de la Humanidad.

Prehistoria

Tras la visita a sala de Prehistoria y Arqueologia de Campo, en el taller
se profundizard en el material arqueoldgico cerdmico, comprendiendo
SUs Usos, modelos, maneras de elaboracion y fabricacion, viendo
similitudes y diferencias entre sus formas y decoracion desde el
Neolitico hasta la Edad de Hierro. Se llevard a cabo una reproduccion

de los recipientes cerdmicos mds caracteristicos del Neolitico de

nuestra provincia. 16



lberos

, , _ Finalizada la visita a la sala de Iberos y de Arqueologia
El alumnado elaborard un colgante con idolo (ancoriforme o
_ o , Urbana, en la que se puede reconocer un hogar ibero, sobre
plano) y cuentas en arcilla blanca, imitando las vértebras de los | .
una réplica de kalathos reproduciremos una escena de |a

peces. . o . , .
vida cotidiana, imitando la decoracion cerdmica de los

iberos. Entenderemos su significado, simbologia, usos, etc.

17



2. Exvoto ibero 3. Primero de cesteria

Tras la visita a sala de iberos, profundizaremos en la La atocha es una planta arbustiva de la familia de las gramineas

oL 0 . . ue crece en laderas sin sombra. Las fibras de sus hojas son lo que
religiosidad del mundo ibérico elaborando una figurilla de . J .
conocemos como esparto y son muy versdtiles para uso artesanal.

arcilla que representa un exvoto. Imitaremos piezas originales B o .
En el taller, utilizando técnicas manuales, trenzaremos fibras de

expuestas en sala. N - .
esparto para crear la base de un pequeno recipiente, similar a los
que realizaban nuestros antepasados, para convertirlo en un

llavero.

18



Romanos

A continuacion de la visita a la sala de Cultura Romana y
Arqueologia Subacudtica, en el taller nos centraremos en la
importancia de elementos decorativos como el mosaico, lo que
representa, sus tipos y sus modos de elaboracion. Reproduciremos
con teselas un sencillo mosaico geométrico, paradigmatico en todo

el mundo romano.

Después de conocer la sala de Cultura Romana y

Arqueologia Subacudtica, descubriremos qué elemento

cotidiano usaban los romanos para iluminar cuando la luz

artificial “brillaba” por su ausencia. Reconoceremos

diferentes modelos morfoldgicos, tipoldgicos, modos de
19 produccion, funcionamiento de este elemento tan

importante.



Juego de mesa romano similar al tres en raya. Cada hard su
propio tablero y fichas con arcilla. Una vez seco, lo podrdn

pintar con pincel.

A -

Edad Media

1. Trabaja como un alfarero medieval

TEn la sala de la Edad Media predominan los objetos cerdmicos,
sobre todo los de uso doméstico: platos, cuencos, ollas, recipientes
contenedores de alimentos, bebidas... En el aula diddactica el
alumnado imitard un plato medieval aplicando técnicas de

decoracion similares a las llevadas a cabo en tiempos medievales.

20



2. Escribe como un monje de la
Edad Medio

Escribe, clasifica y copia utilizando escritura de época
medieval. Con pluma, tintero y pergamino, el alumnado que
desarrolle este taller aprenderd las técnicas de escritura
medievales, imitando un texto de esta época, tras la visita a la

sala correspondiente y a la de Argueologia Urbana.

3. Aprendices, oficiales y maestros

Conoce el mundo de las primeras corporaciones de personas
trabajadoras. Es la Edad de Oro en el Reino de Valencia. En el
taller se realizard un panel reproduciendo un oficio artesanal

de esta etapa histoérica.

21



Edad Moderna

1. Azulejos, el brillo en las paredes

Técnicas decorativas en azulejo. Un elemento doméstico
predominante en tierras valencianas que perdura hasta nuestros
dias es el azulejo, elemento decorativo de estancias o fachadas de
comercios. En ellos se reflejaba escenas de la vida cotidiana, Utiles
de cocing, alimentos, vestimentas, profesiones, etc. En el aula
diddctica reproduciremos un azulejo expuesto en sala de Edad

Moderna.

22

2. El lenguaje de los abanicos

En la visita a la sala de Edad Moderna podemos apreciar
que uno de los elementos que mds llama la atencidon por su
belleza es el abanico. No sélo servian para mitigar el calor,
también tenia una utilidad que se descubrird cuando se

realice este taller de reproduccion de abanicos...



06. TALLER DE ARQUEOLOGIA EN EL MARQ

El alumnado que nos visite podrd conocer y experimentar como es el

trabajo del arquedlogo y el método de excavacion arqueoldgica.

Visitardn y se les explicard las salas temdticas del MARQ , dénde podrdn

observar como los arquedlogos desarrollan su trabajo en tres escenarios

== >
v

distintos y atractivos, como es una cueva (Arqueologia de Campo); un pecio
en las profundidades del mar (Arqueologia Subacudtica) y un edificio

gotico en la ciudad (Arqueologia Urbana y de la Arquitectura).

Tras esta explicacion , abordaremos la fase prdctica, con dos cajones de
excavacion con tematicas diferentes, o que les permitird comparar

contextos y épocas distintas.

Con esta actividad se fomenta la curiosidad y el pensamiento histoérico.

* En caso de inclemencia meteoroldgica se sustituird por otro taller

diddctico que se realice en el interior del museo. 723



07. TALLERES EN PARQUES ARQUEOLOGICOS

Descubriendo a nuestros antepasados

Explicaremos el proceso que sigue el método de excavacion arqueoldgica
(prospeccion, excavacion, recogida de datos, triangulacion) y los participantes pondrdn
en practica los conocimientos adquiridos gracias a nuestra “particular” terrera que

recrea diferentes épocas histéricas (adaptadas segun yacimiento.)

Esta actividad tendrd una duracion de tres horas de 10:00 h a 13.00 h y constard de tres

partes:

1.- Visita guiada al yacimiento

2.- Taller de Arqueologia

De 10:00h a 12:00h el alumnado estard acompariado de un quia que les

3.- Resolucion de pistas S o , o '
explicard el yacimiento y monitores que realizardn el taller. A partir de las

12:00h, el alumnado con su profesor realizard el juego de pistas

acompariados por los monitores.

24



08 P RO P U ESTAS Curso irij::i];:r:n Propuesta diddctica del
DI DACT'CAS Académico

MARQ Salas permanentes
aula

Nuestras propuestas estan dirigidas a todos los grupos

_ - ' Prehistoria. Visita guiada + taller diddctico de
Ed. Infantil P-3 Ciencias Sociales
la exposicion permanente o temporal.
escolares dependiendo del curriculum impartido en cada
ciclo. _ - ' Iberos. Visita guiada + taller diddctico de la
.. , .. Ed. Infantil P-4 Ciencias Sociales
En las exposiciones temporales se adecuardn sus visitas

exposicion permanente o temporal.
guiadas y talleres diddcticos a todas las etapas educativas,

siendo una de las recomendaciones indispensables dentro de

este curso académico.

Prehistoria, Iberos o Romanos, cualquier
1°-2° Primaria

Ciencias Sociales etapa histoérica. Visita guiada + taller diddctico

de la exposicion permanente o temporal.

Prehistoria, Iberos o Romanos, cualquier

——
Z
=
—
=
=

VE
.

Ciencias Sociales etapa histoérica. Visita guiada + taller diddctico
3°-4° Primaria o
de la exposicion permanente o temporal.
o _ Edad Media. Visita guiada + taller didactico de
5° Primaria Ciencias Sociales -
la exposicidon permanente o temporal.
' _ o _ Edad Moderna. Visita guiada + taller diddctico
6° Primaria Ciencias Sociales

25

de la exposicion permanente o temporal.



Asignatura
Curso

impartida en

Académico
aula

1° ESO Geografia e Historia

2° ESO Geografia e Historia

Geografia. Recursos
3° ESO _ _
Turisticos y Patrimonio

e Asignatura impartida
Curso Académico
en aula

Propuesta diddctica del

MARQ Salas permanentes

Prehistoria. Visita guiada + taller diddactico. O
taller diddctico de la exposicion permanente

o temporal.

lleta dels Banyets + Sala Iberos. Visita guiada
+ taller diddctico en MARQ. O taller diddctico

de la exposicion permanente o temporal.

Lucentum + Sala Romanos. Visita guiada +
taller didactico en MARQ de la exposicion

permanente o temporal.

Edad Media. Visita guiada + taller diddctico

de la exposicion permanente o temporal.

Lucentum o llleta dels Banyets + MARQ.

Propuesta diddctica del MARQ salas

permanentes.

En Educacion Secundaria, ademds de dichas propuestas,

recomendamos si es posible, la visita a los yacimientos de

Pla de Petracos (Castell de Castell), Cova de L'Or para la

Prehistoria o la Torre de Almudaina (Cocentaina) para la

Edad Media.

Otras Asignaturas

Asignatura

impartida en

aula

Cultura Cldsica

Cultura Cientifica

Propuesta diddctica del MARQ

salas permanentes

Taller diddctico de la exposicion permanente o temporal.
Sala de Iberos + llleta dels Banyets

Arqueologia y Ciencias (salas temdaticas)

Mds informacion:

 Pla de Petracos: 965518067
« Torre de Almudaina; 630108295
e Cova de L'Or: 965149000/ ext: 7118

26



09. TARIFAS ESCOLARES

EXPOSICION SALA PERMANENTE

Educacién Infantil y Especial

Educacién Primaria - Secundaria y Bachillerato

Entrada a:;

Marqg
Yacimientos

Visita conjunta

Visita Guiada

Visita Guiada + Taller

Diddctico

0€

1.50 €

250 €

EXPOSICION SALA TEMPORAL

Educacién Infantil y Especial

Educacién Primaria-Secundaria y Bachillerato

Entrada a Exposicion
150 €

Temporal

Visita Guiada 1.50 € + precio de entrada

Visita Guiada + Taller
2.50 € + precio de entrada

Diddctico

CENTRO DE INTERPRETACION COVA DE L'OR

Educacién Infantil y Especial

Educacién Primaria-Secundaria y Bachillerato

Escolares y/o estudiantes 3€

Para mds informacioén, enviar un email a

covadelor@margalicante.com
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10. PROYECTOS EDUCATIVOS

Uno de los objetivos del MARQ es el establecimiento de vinculos
directos con los programas educativos, respondiendo a las
necesidades de los centros escolares que participan. Se trabaja
durante todo el curso escolar con docentes que vinculan su

trabajo en el aula con el amplio programa diddctico que ofrece

el museo.

29



Los Cuentos del
Marg

Se sustenta bajo la perspectiva de implicar a toda la comunidad
educativa: escuela, familia y sociedad.

Este proyecto tiene como objetivo introducir a los escolares en
un recorrido de la Historia a través de la Arqueologia.

El proyecto finaliza con la elaboracion de un cuento por todos los

alumnos de una clase. De entre todos ellos, mediante una fase

de concurso, se elige un ganador por cada etapa.

30

Los cuentos ganadores han m
sido editados e impresos por el

museo. Actualmente vamos por

la XIV edicion de “Los cuentos

del MARC'.




aMARQdrina
una pieza

Con este proyecto queremos motivar e interesar a los
escolares sobre las colecciones del museo, para que el objeto
arqueoldgico se convierta en centro de su estudio.

Se trata de investigar como un arqueodlogo, basdndose en

objetos y piezas presentes en la coleccion del MARQ.




aMARQdrina un
yacimiento

Se trata de interesar a los escolares por los yacimientos que
forman parte del MARQ, fomentando el cuidado y valoracion de

nuestro patrimonio.

Un MARQ de
NUMeros

Es un proyecto que pretende que los alumnos aprendan

Matemdticas de forma divertida. El MARQ ofrecerd este
proyecto a los departamentos de Matematicas de los
centros docentes como una herramienta mds para que los

alumnos/as de Secundaria adquieran el conocimiento

32 e .
cientifico como un saber integrado.



La Huerta de
Alicante

El objetivo es que los escolares conozcan la Huerta de Alicante, |a
cual atesora un patrimonio cultural e histérico de incalculable valor.
Mediante el desarrollo de estos proyectos se intenta favorecer
actitudes que promocionen el cuidado de su patrimonio histérico
mas cercano, fomentando la identidad cultural. Proporcionaremos
a los docentes material relacionado con la tematica, asi como

asesoramiento.

Puedes escoger entre los

diferentes proyectos que

ofertamos, dirigiéndote al
Correo:

gsala@diputacionalicante.es
33




11. MATERIAL EDUCATIVO

Guia Didactica

La linea de publicaciones de la Unidad de Diddctica del
MARQ se encarga de elaborar material para todos los ciclos
educativos: Educacion Infantil, Educacion Especial, Educacion
Primaria, Secundaria y Bachillerato, relacionado con las
salas permanentes del museo, exposiciones temporales, asi
como yacimientos. Con estas publicaciones queremos dotar
tanto al profesorado como a los alumnos de una
herramienta que facilite la asimilacion de los contenidos del
MARQ.

Puedes acceder a estas publicaciones en el siguiente
enlace:

https://www.margalicante.com/contenido/genericas/listado.pdf



https://www.marqalicante.com/contenido/genericas/listado.pdf

Mds de 180 guias diddcticas del
museo Y de las exposiciones

temporales

una ctca-amrm
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12. PROFESORADO

El MARQ inicia el curso 2024-25, invitando a los profesores de
todos los niveles educativos a una jornada de presentacion de
la Programacion educativa, recursos y materiales que se
ofrecerdn a alumnos y profesores, asi como las estrategias del

Museo con el publico escolar.

El objetivo principal de dicha convocatoria es aportar al
profesorado en activo un mayor conocimiento de las
actividades desarrolladas por el Departamento de Diddctica y
Accesibilidad, dar a conocer los tipos de visita que pueden
llevar a cabo, tanto en el MARQ como en los Parques
Arqueoldgicos, asi como las novedades que encontramos en

este curso.

Formacion del Profesorado

La Unidad de Diddactica del MARQ programa en cada curso
escolar Jornadas y Cursos dirigidos principalmente a
docentes en activo de todas las especialidades. El objetivo
principal es el de proporcionarles un mayor conocimiento
tanto de la coleccion permanente y los yacimientos, como de
las exposiciones temporales que estén teniendo lugar en
esos momentos. Estos cursos cuentan con el Certificado
Oficial de la Conselleria de Educacion, Investigacion, Cultura

y Deporte.
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tinerario Formativo: ltinerario Formativo:

“Dinastias. Los Primeros reinos "La Prehistoria a traves del arte
de la Europa Prehistérica” rupestre levantino y los legados
Estas jornadas trata de las primeras etapas de la Edad de los Metales del MARQ”

en Europa. Hablaremos de los momentos avanzados de la Edad del La finalidad principal de la Jornada es mostrar a los

Cobre y continuaremos con los primeros siglos de la Edad del Bronce docentes un proyecto de aprendizaje a partir del trabajo
(Bronce Antiguo). Se producen transformaciones sociales de gran con competencias histéricas, valiéndose del MARQ como
importancia que conducen al nacimiento de los primeros reinos o vehiculo para el desarrollo del pensamiento histérico, bajo

estados de la Europa continental. Nos centraremos en tres de ellos: la y . : ,
el nombre “La Prehistoria a través del arte rupestre

cultura de El Argar (sureste de Espafia), la cultura de Unetice (Europa , y
gar ( pana) ( & levantino y los legados del MARQ”.
central) y la cultura de Otomani (region de los Montes Carpatos, en |a

Europa centro-oriental), que se desarrollan entre el 2200 y 1500 a.C.
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Itinerario Formativo:
“La Provincia bizantina de
Spania”

Estas jornadas pretenden acercar al profesorado a los contenidos de la
exposicion “Ajuares para la eternidad”. el conjunto presentado se
relaciona con el yacimiento del Cabezo del Molino, ubicado en el actual
municipio de Rojales, al ser éste uno de los primeros yacimientos de la
Provincia de Alicante en el que se ha podido constatar la presencia de
poblacidon de época bizantina

(siglos VI-VII d.O).

La presencia de tropas imperiales del
Mediterrdneo Oriental en nuestras
tierras era algo desconocido hasta
nuestros dias por eso este curso de
formacioén es una oportunidad
extraordinaria para profundizar en un
periodo poco conocido de la Historia y
en cuyas jornadas se contard con los
mayores expertos en la materia de la

Peninsula.

Itinerario Formativo:
“Ciudades de Luz. Akra Leuké,
Lucentum, Lagant”

La apertura al publico de Lucentum en 1998 , como un parque arqueoldgico
de facto, ya que la legislacion autondmica no contempla esta figura,
SUPUSO una revitalizacion de los programas de investigacion en el enclave.
Un cuarto de siglo después estos han desembocado en una notable
transformacion del estado del conocimiento de la historia local y regional,
que afecta la comprension del proceso evolutivo histérico del a region.
Dichos avances, ademds, han venido acompafados por los resultados de

una larga serie de intervenciones en el paraje de La Albufereta y sus

alrededores, desarrollados por
otras instituciones y empresas,
que han venido a
complementar un marco
histdrico nuevo, que si bien ha
calado en circulos académicos
y profesionales, precisa de su

exposicion y difusion a los

docentes.
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15. ACCESIBILIDAD Y
RESPONSABILIDAD
SOCIAL

La accesibilidad en el MARQ estd orientada a desarrollar programas
dirigidos a difundir el contenido del museo y de sus yacimientos a todos
los escolares.

El MARQ tiene entre sus objetivos prioritarios el impulsar los procesos de
normalizacion e integracion de las personas con alguna discapacidad
para garantizar su acceso al Patrimonio Arqueoldgico. Ademds supone
un acto de responsabilidad para que todos en general puedan disfrutar
del importante legado arqueoldgico con que contamos.

Este compromiso incluye el intercambio continuo de experiencias y el
desarrollo de nuevas iniciativas. Nuestra institucion lleva a cabo una
programacion educativa basada en el disefio para todos los publicos,
con el fin de colaborar en la igualdad de oportunidades en el acceso a

la cultura. 39




Desde la Unidad de Diddctica y accesibilidad ponemos @
disposicion de las diferentes instituciones y asociaciones
relacionadas con personas con capacidades diferentes y en

riesgo de exclusion social.

Actividades y programas accesibles para grupos:

* Recordando en el museo: recomendada para personas con
deterioro cognitivo.

* La voz de la Arqueologia: recomendada para grupos de
personas con TEA.

« Un paseo por la Historia: recomendada para grupos de
personas con Sindrome de Down.

* “La Arqueologia entre tus manos”: recomendado para

grupos de personas ciegas o con problemas graves de vision.
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Centros escolares

Alumnado con discapacidad visual

Para el alumnado con discapacidad visual ponemos a su
disposicion adaptaciones de todas las visitas-talleres
relacionadas con las exposiciones (permanente y temporal).

Solo es necesario, indicarlo en |la solicitud de reserva.




Alumnado con discapacidad
auditiva

El Museo, con el objetivo ya
comentado de ser un espacio
para todos, pone a disposicion
del alumnado con discapacidad
auditiva, un intérprete en lengua
de signos siempre que el Centro
Educativo lo solicite al menos

con quince dias de antelacion.

Signoguias

Las signoguias del MARQ ofrecen a los escolares con
discapacidad auditiva la posibilidad de realizar un recorrido
autdbnomo por cada una de las salas permanentes del museo
mediante dispositivos que incluyen contenidos en Lengua de

Signos Espafiola (LSE) y subtitulos sincronizados.
42

Todo ello acompafiado por imdagenes y audiovisuales
que permitirdn un recorrido satisfactorio de la coleccion
del museo.

Ademds, podrdn realizar actividades diddcticas
relacionadas con el contenido de las salas

permanentes del museo.



Alumnado con discapacidad
intelectual

Para grupos de Educacion Especial o que cuenten con algun
alumno/a con discapacidad intelectual, la unidad de Diddctica
de la Fundacion MARQ pone a su disposicion materiales que
permitan a estos colectivos disfrutar del patrimonio arqueoldgico

con el que cuenta el museo y participar en nuestros programas

educativos.

Para mds informacion de las actividades pongase en contacto

con: didacticamarq@diputacionalicante.es

La Unidad de Diddctica dispone ademds de material educativo

en Lectura Facil y Pictogramas al que pueden acceder en el

siguiente enlace:

https://www.margalicante.com/contenido/genericas/listado.pdf
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https://www.marqalicante.com/contenido/genericas/listado.pdf

14. CLUB LLUMIQ

El MARQ cuenta con su propia mascota, Llumiqg, un personaje
simpdatico con el que se identifican miles de jévenes y pequeios
visitantes, socios del Club, que disfrutan con las campanas de

actividades que se realizan para ellos a lo largo de todo el afio.

El Club Llumiqg se convierte en la plataforma que hace accesible
el Museo Arqueoldgico de Alicante a su publico infantil y familiar.
Creado en el afio 2004, cuenta con mds de 13.000 usuarios

inscritos desde esa fecha.

Cuenta con su propia pdgina web y es un perfecto escaparate
donde se promocionan las actividades, antes, durante y después
de llevarse a cabo. Es una ventana en la que tienen especial

protagonismo los participantes de las mismas.

Las actividades se realizan en periodo vacacional generalmente: Navidad,

Semana Santa, verano (Veranea en el MARQ) y otros dias especiales, como el
Dia Internacional de los Museos, la Nit en Blanc en julio o el 9 de octubre.
44




15. CALENDARIO ESCOLAR

Navidad

Fiesta de inauguracion: ENCENDIDO DE ARBOL, que tiene lugar
una tarde en la primera quincena de diciembre (fecha por
determinar). Durante las vacaciones escolares de Navidad, por
las mafAanas: Teatro infantil, actividades, talleres y juegos.

Para ninos entre 5 y 12 anos.

45

Semana Santa

Actividades para familias durante las vacaciones
escolares de Pascua, en museo y/o los yacimientos
arqueologicos del museo.

Por las mananas. Talleres de excavacion.




Verano

Este afo es la XIX edicion de la Campaia de actividades
Veranea en el MARQ 2023, la temdtica serd sobre las
exposiciones temporal y permanentes del museo.

Actividades semanales durante julio y agosto, de lunes a viernes,
de 9:00 a 14:00 h. Para nifios de 6 a 14 anos.
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Otras actividades

DIM (Dia Internacional de los Museos). El fin de semana
cercano al 18 de mayo, con motivo de la celebracion del
Dia Internacional de los Museos, el Club Llumiqg ofrece
talleres y actividades para familias, relacionadas con el
lema propuesto desde el ICOM a nivel internacional.

Puedes acceder a la informacioén a través de:

www.clubllumigq.es
llumigclub@margalicante.com




Calendario Talleres Diddcticos MARQ - 2023/2024

Educacién Primaria y Secundaria

OCTUBRE 2024 NOVIEMBRE 2024 DICIEMBRE 2024
L | M MI [JUIV ]| S | D L M| M |JU|V |S|D L | M| Ml JU [V|S|D
1 2 3141 5] 6 1 2 13 1
7| 8 9 11012 11 | 13 4 1 5 6 /7 | 81| 9 (10 213 4 5 6171 8
14 115 16 |17(18| 19 | 20 Mi{12( 13 [ 14 |15 |16 |17 9110 N 12 [13]|14] 15
21 1 22 | 23 |[24|25| 26 | 27 18 [19 | 20 | 21 | 22 | 23 |24 16|17 | 18 19 [20]21] 22
28129 30 |31 251 26| 27 | 28 129 30 23124 | 25 26 |27(28| 29
ENERO 2025 FEBRERO 2025 MARZO 2025
L | M MI [JUIV ]| S | D L M| M |JU|V |S|D L | M| Ml JU [V|S|D
1 2(3] 4] 5
12
19
26
ABRIL 2025 MAYO 2025 JUNIO 2025
D L M| M |JU|V |S|D L | M| Ml JU [V|S|D
6 1 2| 314 1
13 516 7 8 1 9 110 |1 213 4 5 6|71 8
20 12113 14 (15 (16|17 |78 9 110 | N 12 |113[14| 15
27 19 [20 | 21 | 22 | 23 | 24 |25 16|17 | 18 19 [20]21] 22
26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 23| 24| 25 26 |27 (28|29
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Todos los talleres diddcticos estan

programados por semanas temdaticas
establecidas y detalladas en la leyenda.

PREHISTORIA
IBEROS
ROMANOS
EDAD MEDIA / EDAD MODERNA
VACACIONES ESCOLARES

EXPOSICION TEMPORAL




Educacion Infantil

OCTUBRE 2024 NOVIEMBRE 2024 DICIEMBRE 2024
L | M MI [JUIV| S | D L M| M |JU|V |S|D L M| M| JU |V|S|D
1 2 514 5] 6 1123 1
7| 8 9 |10({NMN| 12|13 4 |5 6 71819110 213 4 5 6171 8

14 115 16 (17118 19 | 20 MN{12 (13 [ 14 [ 15|16 1/ 9 110 N 12 [13]14 | 15

21 | 22 | 23 |24|25| 26 | 27 18 [19 | 20 | 21 | 22 | 23 |24 16 [ 17 | 18 19 (20| 21| 22

28129 30 |31 25126 27 | 28 |29 | 30 23124 | 25 26 |27|28]| 29
ENERO 2025 FEBRERO 2025 MARZO 2025
L | M Ml (JUIV| S | D L M| M |JU|V | S |D LI M| M | JU |VI|S
1 23] 4] 5
6| 7 8 9 (10| 11| 12 514 5 6 | 7118109 351 4 5 6 718

13 | 14 15 (16|17 18 | 19 0] M |12 | 1314|1516 011 | 12 13 114(15] 16

20 [ 21 | 22 |23(24| 25| 26 17 118 | 19 | 20 | 21 | 22 |23 17 118 | 19 20 | 21|22| 23

27 128 | 29 |[30]31 24 | 25| 26 | 27 |28 24 | 25| 26 | 27 [28(29] 30 PREFISTORIA
IBEROS

ABRIL 2025 MAYO 2025 JUNIO 2025
L|M| M [JU/V|S|D L{M[M |JU|lV]|S]|D L|M|M | JU|V|S|D ROMANOS

2 [3]4]5] 6 1121314
7181 9 [10[n]12]13 516 7 | 8|9 |10]7 2 13| 4 5 |6|7] 8 EDAD MEDIA
14115 | 16 17| 78| 19 | 20 12113 14 [ 15 [16 |17 |78 9 10| 11 | 12 [13]14] 15
21 [ 22| 23 |24|25| 26| 27 19 120 | 21 [ 22 | 23| 24|25 16117 | 18 | 19 |20[21| 22 VACACIONES ESCOLARES
28 | 29 | 30 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 23| 24 | 25 | 26 (272829
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PARQUES ARQUEOLOGICOS

OCTUBRE 2024

NOVIEMBRE 2024

DICIEMBRE 2024

L{M[ M | Ju [V|S|D| [L|M]|M |Ju| V D| |L|[M|MI|Ju| V |S|D
1 5 [4]5]¢ 1 3 1
718 10 |n|n2|3| |45 6 |7]| 8 0] |2[3]4[5]| 6 |7]8
14115 16 | 17 [18]19|20]| |1 |12| 13 |14| 15 |16|17| |9 10| 1 [12| 13 14|15
21(22| 23 | 24 |25(26|27| |18[19| 20 [21| 22 [23|24| |16[17| 18 [19| 20 | 21|22
28(29| 30 |31 25|26| 27 |28] 29 |30 23|24| 25| 26| 27 {2829
ENERO 2025 FEBRERO 2025 MARZO 2025
L{M| M | Ju |V D| |L[M|[M [Jul vV [s|D]| |L[M|[M|JU|V |S|D

1|2 3145 1 1
617 8 10|1n|12] 3|45 |6| 7 |8 314(5]6] 7|8
13014 15 | 16 [17]18|19] [10| 1|12 |13] 14 [15]16]| [10|1[12|13] 14 [15]|16
20(21| 22 | 23 |24|25|26| |17[18] 19 [20| 21 |22]|23| |17[18] 19 [20] 21 |22]23
27(28] 29 | 30 |31 24|25(26| 27 |28 24|25( 26 | 27| 28 29|30

ABRIL 2025 MAYO 2025 JUNIO 2025
LIM{ M | Ju [V|[sS|D| [L|M|M |Ju|l Vv |S|D| |L|M|[M]|JU|V |S|D

1 3 [4]5]6 1| 2 |3]4 1

718 10 [n|n2(13]| |s]6| 7 [8] 9 [0|n] |2]3|4|5]|6]|7]s
14115 16 | 17 |78|19|20] [12|13| 14 |15| 16 |17|78] |9 |10| 1 [12| 13 [14]15
21(22| 23 | 24 |25(26|27| |19]20| 21 [22| 23 |24|25| |16[17| 18 [19| 20 |21|22
2829 30 26|27| 28 |29| 30 |31
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ILLETA DELS BANYETS

LUCENTUM (Tossal de Manisses)

VACACIONES ESCOLARES



16. INFORMACION DE CONTACTO

Gema Sala Pérez

Coordinadora de la Unidad de Diddctica de la Fundaciéon C.V. Encarnacidn Herndndez Férez

MARQ Técnico de la Unidad de Diddctica de la Fundacion
gsala@diputacionalicante.es C.V. MARQ

didacticamarg@diputacionalicante.es ehernandez@diputacionalicante.es

Telef. 626 20 98 29 concertacionmarg@diputacionalicante.es
965 149 000 EXT. 7101 - 965 149 007 965 149 000 EXT. 7112 - 965 149 006

José Maria Galdn Boluda

Técnico de la Unidad de Diddctica de la Fundacion C.V.
MARQ

cgalan@diputacionalicante.es

Pl. Doctor Gémez Ulla s/n
03013 Alicante

www. marqalicante.com

llumig@margalicante.com

965 149 000 EXT. 7104

Rafael Ginés Moya Molina

Técnico de la Unidad de Diddctica de la Fundacién C.V.

MARQ

rmoya@diputacionalicante.es 50
965 149 000 EXT. 7116
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